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Abstract — Applications are ready-made programs that can be used to run commands from application users in order
to get more accurate results. The search application for the location of the vespa workshop in the city of Bandar
Lampung is made to make it easier for users to find workshops. Information on the location of workshops that have
been running so far but is less efficient. In finding the location of the Vespa workshop in the city of Bandar Lampung,
still using the manual this method takes a long time to find a Vespa workshop in the city of Bandar Lampung. This
research uses simple hill climbing method. This research produces what is in accordance with user needs. The search
application for the location of the vespa workshop in Bandar Lampung can see the location of the vespa workshop in
the city of Bandar Lampung and can search for the address of the vespa workshop with the location of the nearest
vespa workshop from the user quickly and easily.
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1. PENDAHULUAN

Mudahnya akses untuk mencari informasi melalui smartphone, menjadi alasan utama banyak orang yang
menggunakannya. Penunjang smartphone pun kini sudah sangat berkembang sangat cepat dengan
bermacam-macam fungsinya. Smartphone yang saat ini peminatnya yang semakin meningkat tajam yaitu
OS Android. Android merupakan terobosan baru dalam bidang teknologi saat kini, dengan kemudahan
pemakaiannya dan bersifat open source membuat peminat dari gadget ini semakin banyak dan sudah menjadi
hal yang umum [1][2].

Indonesia memiliki penggemar Vespa yang banyak dan merupakan Negara ke-2 setelah Italy yang
mempunyai komunitas atau pecinta Vespa terbanyak. Pengguna Vespa di Indonesia mencapai 40.000 unit,
di Italy mencapai 150.000 unit. Jumlah tersebut hasil dari perhitungan Managing Director PT Piaggio
Indonesia, Marco Noto La Diega mengatakan kalau market Vespa di Indonesia begitu besar dibanding
negara-negara lain dan potensi untuk berkembangnya juga cukup tinggi. Dizaman modern seperti ini,
perkembangan komputer dan teknologi informasi telah memberikan dampak yang cukup besar terhadap
masyarakat [3].

Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk membuat aplikasi pancarian lokasi bengkel vespa di kota
Bandar Lampung yang mampu mengatasi permasalahan yang sering terjadi pada pengguna vespa lama yang
sulit menemukan bengkel yang ada di kota Bandar lampung. Dengan demikian dapat lebih mempermudah
dalam mencari bengkel Vespa dengan lebih cepat untuk menemukan bengkel Vespa yang ada disekitarnya
khususnya dikota Bandar lampung.
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2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian dilaksanakan di bengkel vespa di kota Bandar Lampung Provinsi Lampung dan Jurusan limu
Komputer Fakultas Matematika dan IImu Pengetahuan Alam Universitas Lampung. Penelitian ini dilaksanakan
mulai pada bulan Desember 2019 sampai bulan september 2020.

2.1 Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman java dalam membangun sistem dan MariaDB sebagai
database sistem [4]. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode waterfall [5] dan pengujian
sistem dilakukan dengan menggunakan black box testing [6]. Dalam menulis kode program menggunakan
aplikasi sublime text 3 dan Balsamiq Mockups untuk mendesain sistem yang akan dibangun. Bahan yang
diambil pada penelitian ini diperoleh dengan cara melakukan mensurvei bengkel vespa dikota Bandar
Lampung.

2.2 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data adalah cara yang digunakan untuk mengumpulkan data atau informasi yang
dibutuhkan untuk mencapai tujuan penelitian. Tahapan metode pengumpulan data dalam penelitian ini adalah:

1. Observasi

Observasi adalah metode pengumpulan data bengkel vespa dengan mengamati secara langsung di
lapangan. Proses observasi dilakukan dengan cara mengamati proses bengkel yang berjalan.

2. Wawancara

Wawancara adalah metode pengumpulan data lokasi bengkel yang dilakukan bertatap muka dengan
narasumber. Wawancara dilakukan kepada pemilik bengkel vespa di kota Bandar lampung.

Dengan dilakukannya wawancara, dapat diketahui permasalahan-permasalahan yang ada di bengkel vespa
dalam proses pengelolaan data lokasi bengkel. Kemudian dapat dirancang Aplikasi pencarian lokasi
bengkel Vespa di kota Bandar Lampung.

3. Studi Pustaka
Studi literatur dilakukan dengan mengumpulkan data yang dibutuhkan sistem. Hasil dari tahapan ini adalah
mendapatkan referensi jurnal yang berkaitan dengan Aplikasi pencarian lokasi bengkel Vespa di kota
Bandar Lampung.
2.3 Analisis Permasalahan
Analisis permasalahan adalah analisis yang dilakukan terhadap prosedur-prosedur atau cara kerja dari setiap
data yang dibutuhkan dan dihasilkan dari sistem cara kerja Pencarian Lokasi bengkel vespa di kota Bandar

lampung. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, memiliki masalah-masalah sebagai berikut:

1. Pencarian lokasi bengkel masih dalam bentuk manual, sehingga membutuhkan waktu yang lama.
2. Pengelolaan data informasi bengkel terbatas berdasarkan penelitian yang telah dilakukan.

2.4 Analisis Kebutuhan Sistem

Dalam melakukan upaya penyelesaian masalah yang telah diidentifikasi, maka dibuat sistem sesuai dengan
kebutuhan yang ada. Kebutuhan sistem telah dibuat ke dalam modul-modul Use Case Diagram. Use case
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diagram mendeskripsikan interaksi antara pengguna dengan aplikasi [7]. Use case diagram digunakan untuk
mengetahui fungsi apa saja yang ada didalam sebuah sistem [8]. Use case diagram aplikasi pencarian lokasi
bengkel vespa di kota Bandar lampung ditampilkan pada Gambar 1.

Pencarian Lokasi Bengkel Vespa

Mencari Lokasi '/\
\ Bengkel Menambah Bengkel Baru
]
\

\\ /
Pengguna =)
Admin
Mengelola Data Bengkel

Cari Lokasi
Bengkel Terdekat

Melihat Nama
Bengkel Beserta
Alamat

Melihat About

Gambar 1. Use case diagram

Sistem Informasi pencarian lokasi bengkel vespa di kota Bandar Lapung memiliki 2 level user, yaitu:

1. Admin adalah pemilik yang mengelola data sistem. Admin dapat mengakses seluruh sistem. Admin dapat
mengelola data bengkel, mengelola lokasi bengkel, dan mengupdate data bengkel.

2. Pengguna adalah yang bertugas mengoperasikan serta menjalankan aplikasi. Pengguna dapat melihat
lokasi bengkel yang ada di kota Bandar Lampung dan mencari alamat bengkel yang akan di datangi.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Hasil

Sistem informasi Pencarian Lokasi bengkel vespa di kota Bandar lampung adalah sistem yang dibangun
untuk mempermudah pengguna vespa dalam melakukan pencarian lokasi bengkel vespa di kota Bandar
Lampung. Sistem informasi Pencarian Lokasi bengkel vespa di kota Bandar lampung dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman java serta menggunakan aplikasi pengelola basis data Microsoft SQL
Server
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3.2 Pembahasan

Implementasi sistem dilakukan setelah tahap analisis dan perancangan selesai dilakukan. Sistem informasi
ini ditulis menggunakan bahasa pemrograman java. Hasil implementasi pada Sistem Informasi Pencarian
Lokasi bengkel vespa di kota Bandar lampung ditunjukkan dengan tampilan sebagai berikut.

1. Halaman menu utama merupakan tampilan awal saat pengguna mengakses Sistem Informasi Pencarian
Lokasi bengkel vespa di kota Bandar lampung. Halaman menu utama ditunjukkan pada Gambar 2.

2244

Scooter Help Bandar Lampung

MENU UTAMA @
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PENCARI LOKASI
i e
LOKASI BENGKEL TERDEKAT
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DAFTAR NAMA BENGKEL BESERTA
ALAMAT

\'alre i/

MELIHAT ABOUT

N,

Gambar 2. Menu utama

2. Halaman pencarian lokasi merupakan halaman saat pengguna mencari lokasi bengkel bengkel vespa
di kota Bandar lampung. Halaman pancarian lokasi ditunjukkan pada Gambar 3.
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Gambar 3. Pencarian lokasi

3. Halaman lokasi bengkel terdekat merupakan halaman lokasi bengkel terdekat oleh pengguna.
Halaman pancarian lokasi bengkel terdekat ditunjukkan pada Gambar 4
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Gambar 4. Lokasi bengkel terdekat
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4. Halaman daftar nama bengkel beserta alamat merupakan tampilan daftar nama nama bengkel yang ada di
kota Bandar lampung. Halaman daftar nama bengkel beserta alamat ditunjukkan pada Gambar 5

e e o

Scooter Help Bandar Lampung Q
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w

Bengkel Pakde Markum

CP: 082176655599
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o
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JI. Rw. Subur No.37, Enggal, Engal, Kota Bandar
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Gambar 5. Daftar nama bengkel

5. Halaman melihat about merupakan tampilan penjelasan secara lengkap tentang aplikasi yang dibuat
dan dapat melihat biodata siapa yang membuat aplikasi ini. ditunjukkan pada Gambar 6.
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Scooter Help Bandar Lampung
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Pengetahuan Alam
Universitas Lampung

Gambar 6. Melihat about

3.3 Pengujian Sistem

Pengujian sistem bertujuan untuk menemukan kesalahan atau kekurangan yang terdapat pada sistem. Pengujian
sistem ini menggunakan pengujian black box. Pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional system
[9][10].

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa fungsi- fungsi pada
aplikasi pencarian lokasi bengkel vespa di kota Bandar Lampung dapat berjalan dengan baik, sesuai dengan yang
diharapkan.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa telah dibangun sebuah Aplikasi
Pencarian Lokasi Bengkel Vespa Di Kota Bandar Lampung menggunakan bahasa pemrograman java yang dapat
membantu mempermudah pengguna vespa, pengguna baru vespa klasik dan masyarakat umum untuk mencari
bengkel vespa.

Saran penulis dalam penelitian ini adalah adalah mengembangkan sistem informasi yang kompatibel dengan
ukuran layar smartphone.
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